
#socialSecurityNumber : String
#payRate : double
+Employee(eName : String, eAddress : String, ePhone : String, socSecNumber : String, rate : double)
+toString() : String
+pay() : double

Employee

-bonus : double
+Executive(eName : String, eAddress : String, ePhone : String, socSecNumber : String, rate : double)
+awardBonus(execBonus : double) : void
+pay() : double

Executive

-hoursWorked : int
+Hourly(eName : String, eAddress : String, ePhone : String, socSecNumber : String, rate : double)
+addHours(moreHours : int) : void
+pay() : double
+toString() : String

Hourly

-staffList : StaffMember[]
+Staff()
+payday() : void

Staff
#name : String
#address : String
#phone : String
+StaffMember(eName : String, eAddress : String, ePhone : String)
+toString() : String
+pay() : double

StaffMember

+Volunteer(eName : String, eAddress : String, ePhone : String)
+pay() : double

Volunteer
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